ВАРІАНТ 1

1. Найменша одиниця інформації:
а) Кбайт;
б) Тбайт;
в) байт;
г) біт.

2. Неграфічні операційні системи реалізують інтерфейс:
а) командного рядка;
б) користувача;
в) програмний;
г) всі відповіді вірні.

3. Програма, що переміщає всі файли до початку диска після зарезервованої для системних файлів ділянки і розташовує підряд фрагменти одного файлу:
а) ScanDisc;
б) Format;
в) Defrag;
г) всі відповіді вірні.

4. Тип даних, який зберігає текстові або текстові та числові дані довжиною не більше ніж 65535 символів:
а) МЕМО;
б) грошовий;
в) лічильник;
г) логічний.

5. Основний вузол, всередині якого встановлені всі найважливіші пристрої:
а) ПК;
б) материнська плата;
в) системний блок;
г) монітор.

6. Кнопка F1 в Windows викликає :
а) системне меню ;
б) довідку ОС;
в) контекстне меню;
г) випадне меню.

7. 12 Кбайт дорівнюють:
а) 12288 байтам ;
б) 4 бітам;
в) 6 Мбайтам;
г) 48 бітам.

8. Для введення символьної інформації і управління роботою ПК призначена:
а) мишка;
б) клавіатура;
в) системна шина;
г) монітор.

9. Операційні системи, що управляють розподілом ресурсів обчислювальної системи між задачами:
а) багатозадачні;
б) функціональні;
в) однозадачні;
г) всі відповіді вірні.

10. Рядки в таблиці бази даних називають:
а) комірка;
б) запис;
в) поле;
г) немає правильної відповіді.


11. Визначник матриці  дорівнює
а) 11;
б) -4;
в) 2;
г) 24.


12. Еліпс задано канонічним рівнянням . Довжина меншої півосі дорівнює
а) 25;
б) 16;
в) 4;
г) 5.

13. Висловлення (X [image: ] Y) [image: ] (Y [image: ] X) [image: ] (X ^ Y) є
а) {0 0 0 1};
б) {0 1 0 1};
в) {0 0 1 1};
г) {1 0 0 1};

14. Якщо скінченний неорієнтований граф є зв’язним i степені всіх його вершин парні, то такий граф називається?
а) ейлеревим;
б) деревом;
в) гамільтоновим;
г) немає правильної відповіді.

15. Дерево є:
а) зв'язний граф;
б) граф без циклів;
в) остовний підграф графа;
г) зв'язний граф без циклів.

16. Модель життєвого циклу ПЗ – це: 
а)процес визначення архітектури, складу компонентів, інтерфейсів та інших характеристик до системи;
б)будь-яка частини програми, процедури, правил і документації для системи обробки інформації;
в)типова схема послідовності робіт на етапах розробки програмного продукту; 
г)вірної відповіді не має

17. До складу SWEBОK останньої редакції входять:
1. 15 розділів;
1. 25 розділів;
1. 20 книг;
1. SWEBОK не має розділів

18. Що буде надруковано в результаті виконання наступного коду:
class Point {
	int x;
	int y;
public:
	Point():Point(4,4){
		cout << "ctor 1";
	}
	Point(int x, int y) :x{}, y{} {
		cout << "ctor 2";
	}
};
int main()
{
	Point p{};
}
а)ctor1 ctor2
б)ctor2 ctor1
в)ctor1 
г)ctor2

19. С++. Що буде в результаті використання наступного коду:
Student st2=st1;
де Student -  це клас, а st1 – об‘єкт цього класу;
а) буде виконано оператор присвоєння;
б) компілятор видасть помилку;
в) буде виконано конструктор копіювання; 
г) немає правильної відповіді.

20. С++. Що буде в результаті використання наступного коду:
class Base
{
    int x;
    public:
    Base(int x){this->x=x;}
}
class Derived:public Base
{
     int y;
    public: 
    Derived(int x, int y):Base(){this->y=y;}
}
int main()
{
   Derived d(3,4);
}
а) компілятор видасть помилку, бо в базовому класі не визначено конструктор за замовчуванням;
б) компілятором буде автоматично створено конструктор за замовчуванням базого класу, після чого буде викликано спочатку конструктор базового класу за замовчування, а потім конструктор похідного класу;
в) конструктор базового классу не буде викликатись, а відразу буде викликано конструктор похідного класу;
г) немає правильної відповіді.

21. С++. Знайдіть помилки у фрагменті програми
#include<iostream>
using namespace std;
class  A{
   int prop;
public:
   A(int prop):prop(prop){}
   protected:
     void print(){cout<<prop;}
 };
void main()  {
    A a;
  }
а) тіло конструктора пусте;
б) не створено об’єкт класу;
в) метод print() має спеціфікатор доступу protected;
г) не визначено конструктор за замовчуванням.

22. Швидкодія роботи комп’ютера (швидкість виконання операцій) залежить від:
а) розміру дисплея; 
б) частоти процесора; 
в) напруги живлення; 
г) швидкості натискання на клавіші. 

23. Щоб зберегти текстовий файл (документ) в певному форматі необхідно задати
а) розмір шрифту;
б) тип файла;
б) параметри абзаца;
в) розміри сторінки.

24. Що буде в результаті виконання наступного коду:
class Base
{
    int x;
    public:
    Base(int x){this->x=x;}
}
class Derived:public Base
{
     int y;
    public: 
    Derived(int x, int y){this->y=y;}
}
int main()
{
   Derived d(3,4);
}
а)компілятор видасть помилку;
б)буде викликано спочатку конструктор базового класу за замовчуванням, а потім конструктор похідного класу з двома параметрами;
в)конструктор базового классу не буде викликатись, а відразу буде викликано конструктор похідного класу;
г)буде викликано спочатку конструктор базового класу за замовчуванням, а потім конструктор похідного класу за замовчуванням.


25. Як розшифровується HTML?
а) HyperThread Mask Language;
б) HyperThread Markup Language;
в) HyperText Mask Language;
г) HyperText Markup Language.

26. Виберіть правильний варіант встановки кольору фону сторінки?
а) <body background = "yellow">;
б) <background> yellow </ background>;
в) <body style = "background-color: yellow;">;
г) <body backgroundstyle=”yellow”>.

27. Яка CSS властивість використовується для визначення стилю при наведенні на посилання курсора миші, але при цьому елемент ще не активовано?
а) a:hover;
б) a:link;
в) a:vlink;
г) a:visited.

28. Який із стилів підключення css вірний?
а) @import css ( "styles.css");
б) <link href = "styles.css" rel = "stylesheet">;
в) <stylesheet href = "styles.css" />;
г) <style href = "styles.css" />.

29. Які властивості в CSS регулюють розташування обтічних блоків?
а) float;
б) center;
в) relative;
г) clear.

30. Яке значення не може прийняти властивість display?
а) position
б) none
в) block
г) inline
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