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ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

Програма розроблена для проведення фахового іспиту для вступу на 

здобуття освітнього ступеня «магістр» зі спеціальності В2 Дизайн.  

Майбутній фахівець повинен мати систему знань щодо теоретичних основ 

дизайну, уміти розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми 

у галузі дизайну, або у процесі навчання, що передбачає застосування певних 

теорій і методів дизайну.  

Мета фахового іспиту полягає у з’ясуванні рівня теоретичних знань та 

практичних навичок вступників, яких вони набули під час навчання за освітньо-

кваліфікаційним рівнем «бакалавр», з метою формування рейтингового списку 

та конкурсного відбору абітурієнтів на навчання за спеціальністю В2 Дизайн в 

межах ліцензованого обсягу спеціальності. 

Головні завдання фахового іспиту полягають у тому, щоб оцінити рівень 

теоретичної та практичної підготовки вступників з дисциплін, передбачених 

навчальним планом освітньо-кваліфікаційного рівня «бакалавр» зі спеціальності 

В2 Дизайн. 

Вступник повинен знати: 

- сутність основних понять та категорій образотворчого мистецтва та 

архітектури, дизайну, реклами, комп’ютерних технологій; 

- композиційні принципи організації творів дизайну; 

- функціональні можливості комп’ютерних технологій в дизайні; 

-  ключові етапи розвитку світового мистецтва; 

- ключові етапи розвитку дизайну; 

- етапи та особливості створення дизайнерського проєкту. 

Вступник повинен вміти: 

- здійснювати художній аналіз творів світового мистецтва; 

- застосовувати композиційні прийоми при створенні дизайнерського 

продукту; 

- створювати макети для різних носіїв дизайну та реклами;  



4 

 
- володіти технологічними засобами та прийомами комп’ютерної графіки 

при створенні дизайнерського проєкту; 

- організовувати та створювати твори дизайну від розроблення концепції до 

реалізації готового дизайнерського продукту. 

Фаховий іспит сприяє виявленню здібностей у майбутніх фахівців у галузі 

дизайну та споріднених наук. 
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I. ХАРАКТЕРИСТИКА ЗМІСТУ ПРОГРАМИ 

Програма фахового іспиту складається з наступних освітніх компонент: 

«Історія мистецтв», «Історія дизайну», «Композиція», «Дизайн-проєктування», 

«Комп’ютерна графіка»,  «Типографіка і леттеринг», «Дизайн друкованих 

видань», «Дизайн реклами», «3D-графіка», «Анімація». 

«Історія мистецтв» 

Історія розвитку світової архітектури, скульптури, графіки, живопису. 

Художні особливості стилів епох. Творчість видатних діячів в історії світового 

мистецтва. Авторська художня зображальна манера.  

«Історія дизайну» 

Історія виникнення та становлення дизайну як явища. Діяльність 

дизайнерських об’єднань та світових шкіл дизайну. Розвиток дизайну як виду 

проєктної діяльності в історії сучасності. Особливості видів дизайну. 

 «Композиція» 

Поняття «композиція». Елементи та засоби композиції, види композиції. 

Принципи гармонізації форми. Закономірності організації композиційних 

структур.  

«Дизайн-проєктування» 

Етапи створення авторського проєкту. Взаємодія зображувальних якостей 

та текстових елементів у процесі розроблення продукту графічного дизайну. 

Проєктна концепція. Художньо-образні засоби графічної мови.  

Економічні чинники виготовлення продукції. Підготовка макетів з 

урахуванням технологій друку.  

Особливості різних технічно-графічних способів отримання зображень.  

Трансляція інформації засобами графічного зображення.  

 «Комп’ютерна графіка» 

 Теорія створення друкованого зображення. Використання засобів 

операційних систем та прикладного програмного забезпечення, зокрема 

растрових та векторних редакторів Adobe Photoshop CC, Corel DRAW. 
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Принципи організації векторних графічних редакторів Corel Draw та Adobe 

Ilustrator.  Моделювання ліній засобами векторного редактора. Трансформація та 

редагування об'єктів. Створення макета з поєднанням векторної та растрової 

графіки. Впорядкування об’єктів на екрані та в макеті. Накладання на об'єкти 

векторних ефектів. Підготовка до друку та друкування макета. 

 «Типографіка і леттеринг» 

Виникнення та розвиток типографіки. Образ літери. Умови гармонізації літер 

у шрифтових композиціях. Сутність акциденції. Засоби формоутворення (техніки 

традиційні та цифрові). Вибір шрифтової гарнітури за стильовими формальними ознаками.  

Відповідність форми літери й кольору. Пластика зображень фону й її відповідність 

стильовій пластичності шрифтових форм. 

Дія контрастів ахроматичних або хроматичних на сприйняття інформації. Вплив форми 

на усвідомлення змісту мотиваційного тексту. Утворення концептуальної гарнітури. 

Емоційна складова як результат сприйняття та відображення.  Стильові 

особливості латиниці та кирилиці. Підбір шрифтів відповідно до їх характеристик та 

формальних ознак.  

 «Дизайн друкованих видань» 

Теорія проєктування і виготовлення аркушевої поліграфічної продукції.  

Дизайн і підготовка до друку поліграфічної продукції із друком фарбами 

PANTONE.  

Теорія дизайну і підготовки поліграфічної продукції до друку на 

нестандартних матеріалах.  Дизайн і додрукарська підготовка поліграфічної 

продукції для шовкодруку, тампографії.  Дизайн і додрукарська підготовка 

поліграфічної продукції для різографії, цифрового друку. 

 «Дизайн реклами» 

Креативні методи та евристичні прийоми розробки рекламної графіки. 

Створення рекламного образу бренду. Місце рекламного слогану та фірмового 

знаку у композиції рекламної продукції.  
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Види друкованих видань, угрупування вітчизняних видань за критеріями 

тиражу, обсягів реалізації, рейтингу, цільової аудиторії читачів; технології 

отримання, обробки, інтерпретації необхідної для рекламної діяльності 

інформації.  

Різновиди носіїв зовнішньої реклами. Цільова аудиторія зовнішньої 

реклами, особливості сприйняття інформації.  

Особливості розміщення реклами на автотранспортних носіях.  

Різновиди носіїв зовнішньої реклами.  

Різновиди матеріалів для носіїв зовнішньої реклами.  

 «3D-графіка» 

Сучасні технології моделювання та створення 3D-об’єктів. Поняття 

макету та моделі. Матеріали та інструменти для створення 3D-моделей. 

Технологія рендерінгу. Моделювання об’єктів у просторі. Матеріали, графічні 

примітиви. Технологія полігонального моделювання. Принципи створення 

об’єктів в 3d редакторах.  

 «Анімація» 

Сучасні види анімації. Основні поняття скелетної анімації. Види плагінів. 

Програмне забезпечення для створення анімації. Особливості встановлення та 

налаштування. Cinema 4D, Adobe Animate, Adobe After Effects. Програмні засоби 

комп’ютерної графіки. Графічні редактори: Photo Pos Pro Image Editor, 

CorelDRAW, Corel Xara, Micrografx Designer, Adobe Illustrator, Macromedia 

FreeHand, Adobe Photoshop. Програми тривимірної графіки: 3ds Max, Maya, 

Blender. Фрактальні редактори: Art Dabbler, Ultra Fractal, Fractal Explorer, 

ChaosPro, Apophysis, Mystica.  



8 

 
ОРІЄНТОВНИЙ ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ 

ІСТОРІЯ МИСТЕЦТВ 

1. Французький живопис середини 18 ст.  

2. Живопис Франції 18 ст. доби класицизму.  

3. Архітектура Франції доби класицизму. 18 ст. 

4. Портретний живопис Англії 18 ст. 

5. Характеристика мистецтва Німеччини 18 ст.  

6. Бароко в архітектурі Києва.  

7. Особливості формування бароко в архітектурі західних земель України. 

Головні споруди. 

8. Український портретний живопис 17-18 ст. Його види. 

9. Українська скульптура 17-18 ст.  

10. Засновники стилю модерн.  

11. Українські художники межі 19-20 ст. 

12. Жанри живопису. 

13. Англійський портрет 18 ст. 

14. Історія архітектури Миколаєва. 

15. Художники Італії епохи бароко. 

16. Художники-портретисти 18-19 ст. 

17. Європейські художники 17 ст.  

18. Скульптори європейського модерну. 

19. Українські художники 20 ст.  

20. Художники-бойчукісти. 

21. Постмодернізм. 

22. Видатні скульптори Миколаївщини. 

23. Представники напряму сюрреалізм. 

24. Французький імпресіонізм. 

25. Супрематизм. 

26. Кубізм. 
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27. Всесвітньовідомі майстри графічного мистецтва. 

ІСТОРІЯ ДИЗАЙНУ 

1. Види дизайну. 

2. Мистецький напрям «футуризм». 

3. Стиль «еклектика». 

4. Функції промислового дизайну. 

5. Історія Всесвітніх виставок. 

6. Дизайн в Італії. 

7. Дизайн в США. 

8. «Рух мистецтв і ремесел». 

9. Концерн АЕГ. 

10. Видатні дизайнери світу. 

11. Школи дизайну. 

 

КОМПОЗИЦІЯ 

1. Закони композиції.  

2. Властивості композиції.  

3. Рівновага в композиції. 

4. Завершеність композиції. 

5. Композиційний центр. 

6. Геометричний центр.  

7. Оптичний центр.  

8. Сюжетний (семантический) центр. 

9. Гармонія в композиції. 

10. Виразність в композиції. 

11. Композиційна конструкція. 

12. Дисонанс та консонанс в композиції. 

13. Стилізація в образотворчому мистецтві та дизайні.   

14. Принцип сопідкорення в композиції. 
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15. Принцип єдності в композиції. 

16. Метрика та ритміка в композиції. 

17. Пропорції та пропорціювання.  

18. Поняття «компіляція». 

19. Поняття «Модулор». 

20. Фактура та текстура. 

21. Оптична ілюзія. 

22. Симетрія та асиметрія. 

23. Види стилізації. 

24. Принципи комбінаторики. 

25. Поняття «стилізація». 

26. Поняття «модульна композиція». 

27. Принципи композиційної рівноваги. 

28. Принцип цілісності композиції. 

29. Основні композиційні принципи Генріха Вейля. 

30. Поняття «рапорт». 

31. Зображувально-виразні засоби графічного ескізу. 

32. Поняття акцент в графічному творі. 

 

ДИЗАЙН - ПРОЄКТУВАННЯ 

1. Поняття «графічний дизайн». 

2. Види знаків, які можуть бути застосовані в якості елементів ідентифікації для 

фірмового або корпоративного стилів. 

3. Вимоги до графічної частини представлення проєктних пропозицій 

фірмового (корпоративного) стилю. 

4. Обмеження до застосування семантично-комунікативних елементів знакових 

форм встановлені діючим законодавством України. 

5. Вимоги до проєктування фірмових та корпоративних знаків. 

6. Види носіїв фірмового стилю. 
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7. Класифікація носіїв фірмового стилю. 

8. Види модульних сіток, застосовуються в процесі проєктування знакових 

форм.  

9. Умови забезпечення стильових характеристик на всіх угрупуваннях носіїв. 

10. Типові прийоми поєднання елементів у друкованих рекламних творах. 

11. Види друкованої рекламної продукції. 

12. Мета, цілі та завдання графічного дизайну. 

13. Поняття проєктна концепція. 

14. Види графічних технік. 

15. Матеріали пакувальної продукції. 

16. Методи дизайну. 

17. Екологічний дизайн. 

 

КОМП’ЮТЕРНА ГРАФІКА 

1. Настроювання параметрів програми для прискорення роботи. 

2. Набір програмних компонентів «стек». 

3. Каталогізація й сортування файлів. 

4. Використання ключових слів. 

5. Створення інтерактивної бібліотеки. 

6. Синхронізація параметрів. 

7. Quick Develop. 

8. Collections / Smart Collections / Quick Collections. 

9. Автоматичний експорт фотографій в інтернет. 

10. Огляд модуля Develop. 

11. Модель Дуплекс. 

12. Набір інструментів Corel Drаw. 

13. Набір інструментів Adobe Photoshop. 

14. Колірна модель RGB.  

15. Колірна модель CMYK. 
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16. Поняття «растрове зображення». 

17. Поняття «векторне зображення». 

18. Палітра PANTONE. 

19. Комбінації гарячих клавіш. 

 ТИПОГРАФІКА І ЛЕТТЕРИНГ 

1. Акцидентні шрифти. 

2. Графічні техніки, що використовуються у створенні акцидентного шрифту. 

3. Форми застосування акцидентних шрифтів. 

4. Технології PostScript й TrueType. 

5. Переваги технології TrueType.  

6. Поняття «графема». 

7. Шрифт О. Родченка 1925 р. 

8. Кількість друкованих аркушів в одному паперовому аркушів.  

9. Застосування шрифтів без серіфів. 

10. Особливості гарнітури В. Хоменка. 

11. Поняття «лігатура». 

12. Прийоми тайнопису. 

13. Поняття «монограма». 

14. Принципи підбору шрифтових гарнітур для тексту та заголовків. 

15. Поняття «семантика». 

 

ДИЗАЙН ДРУКОВАНИХ ВИДАНЬ 

1. Обсяг  «поліграфічного зошита». 

2. Функції флаєра. 

3. Специфічні риси плаката. 

4. Елемент верстки, що розташований зверху смуги й представляє собою рядок 

тексту з прізвищем автора або назвою книги, окремих частин чи розділів 

книги. 

5. Неперіодичне текстове книжкове видання малого обсягу. 
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6. Макет для поліграфії. 

7. Типові елементи буклетів.  

8. Засоби виразності в аркушевих виданнях. 

9. Графічні редактори призначені для верстки. 

10. Формати друку. 

11. Поняття «паперовий аркуш» у поліграфії. 

12. Поняття «каширування». 

13. Види друку. 

14. Поняття «поліграфія». 

15. Поняття «фальцювання». 

 

ДИЗАЙН РЕКЛАМИ 

1. Поняття «рекламний креатив». 

2. Мета, завдання креативу в рекламі. 

3. Принципи та функції креативу в рекламі. 

4. Побудова стратегії рекламної кампанії: види стратегій, рекламна концепція, 

її складові, креативна ідея. 

5. Рекламна, комунікативна, маркетингова концепції. 

6. Стратегічна база рекламного креативу. 

7. Цілі та «ефекти комунікації». 

8. Креативні процеси у рекламі, основні етапи управління ними. 

9. Дослідження ринку в рекламі, рекламного простору, системний аналіз 

креативних досліджень у рекламі, межі рекламного простору. 

10. Складання креативного робочого плану, креативний бриф, його структура. 

11. Етапи розробки рекламної ідеї. 

12. Поняття структуралізму та семіотики. 

13. Види знаків (символи, ікони, індекси). 

14. Креативні напрямки у рекламному структуралізмі (міфологізації, 

кодування, символізм, знакові системи гардеробу, класичного 
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структуралізму, семіотики кухні, фокусування та виділення, стилістики і 

стилізації, єдності біомаси, частини замість цілого, графосеміотики, «Блоу-

Ап»). 

15. Прийоми функціонально-морфологічних трансформацій у структуралізмі 

розробки рекламної концепції товару (гіпербола, літота, суміщення, 

обрізання, накладання, розтягування, стискання, ізоморфізм). 

16. Види реклами. 

17. Комунікативні технології. 

18. Психологічні технології (психоаналіз, біхевіоризм, когнітивний підхід, 

гештальтпсихологія, лінгвістичне маніпулювання, нейролінгвістичне 

програмування, сублімація, техніка еріксонівського гіпнозу у рекламі). 

19. Соціально-комунікативні технології у рекламі (символізм, містифікація, 

міфологізація, тоталізація, демократизація, контрреклама, рекламний 

неореалізм, гуморитизація, еротизація). 

20. Архетипи в рекламотворенні. 

21. Маркетингово-креативні спрямування побудови реклами (товар, унікальна 

торговельна пропозиція, позиціонування, частота впливу, домінанта образу, 

майстерність і творчість). 

22. Поняття друкована реклама. 

23. Макети рекламних повідомлень. 

24. Поняття рекламне агентство.  

25. Текстові елементи в графічній композиції етикетки. 

26. Призначення пакувальної конструкції. 

27. Колір у рекламі. 

28. Поняття «бріф». 

29. Поняття «маркетингова концепція». 

30. Функції товарних знаків. 

31. Об’єкти комунікативного дизайну. 

32. Поняття «етнічна самоідентифікація» 
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ЗD-ГРАФІКА 

1. Поняття макету та моделі. 

2. Макет у 3D. 

3. Матеріали  та інструменти для створення 3D-моделей. 

4. Технологія рендерінгу. 

5. Моделювання об’єктів у просторі. 

6. Матеріали, графічні примітиви. 

7. Технологія полігонального моделювання. 

8. Загальні відомості про тривимірну анімацію. 

9. Створення анімації у 3D та 2D. 

10. Функції об’єктів. 

11. Режими Low та High Poly. 

12. Режим Editable Poly. 

13. Принципи створення об’єктів в 3d редакторах.  

14. Елементи інтерфейсу Blender. Створення об'єктів і робота з ними. 

15. Програмне забезпечення для розробки 3D-об’єктів. 

16. Інтерфейс та особливості програми Blender. 

17. Призначення 3D-графіки. 

18. 3D-редактори. 

19. Поняття «полігон». 

 

АНІМАЦІЯ 

1. Основні поняття скелетної анімації.  

2. Види плагінів. 

3. Призначення системи Bones. 

4. Призначення модификатору Skin. 

5. Що таке ігровий движок?  

6. Особливості використання ігрового движку. 

http://landclub4x4.com.ua/Glava_02/Index01.htm
http://landclub4x4.com.ua/Glava_02/Index02.htm
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7. Ефекти застосувати в Unreal Engine. 

8. Джерела світла існують в Unreal Engine. 

9. Категорії об’єктів для імпорту Unreal Engine. 

10. Що таке фінальний додаток?   

11. Макет та модель в анімації. 

12. Трансформація поверхонь. 

13. Ambient Occlusion map. 

14. Каркасне моделювання. 

15. Піксольне моделювання. 

16. Загальні принципи запікання текстур. 

17. Призначення розгортки текстур. 

18. Програмне забезпечення для створення анімації.  

19. Особливості встановлення та налаштування. Cinema 4D. 

20. Поняття анімація. 

21. Алгоритм створення анімації. 

22. Процес стиснення анімації. 

23. Види анімації. 
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II. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ  ФАХОВОГО ІСПИТУ 

Фаховий іспит охоплює дисципліни, які передбаченні навчальними планами 

освітньо-кваліфікаційного рівня «бакалавр» зі спеціальності В2 Дизайн. 

Фаховий іспит проводиться у вигляді письмового іспиту. Загальна тривалість 

іспиту 1 година. 
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ІII. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ФАХОВОГО ІСПИТУ 

Екзаменаційне завдання містить 30 тестових питань, що охоплюють всі 

теми, наведені в тематичному змісті даної програми.  

 

Тестовий бал Бал за шкалою 

100–200  

5 100 

6 108 

7 116 

8 124 

9 130 

10 134 

11 137 

12 140 

13 143 

14 146 

15 148 

16 150 

17 152 

18 154 

19 157 

20 160 

21 162 

22 164 

23 167 

24 170 

25 174 

26 177 

27 182 

28 188 

29 194 

30 200 
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llporpaua po3rnrHyra ra 3arBepAxeHa Ha saciAaHHi upnfiualruoi tcor,ticii

yninepcurery (nporoKorr JS 3 sia <<b> 6epesHq 2025 pory).

B ilnosi4 ari'snuir ceKp erap
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