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V. ПЛАН НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ

1 2 3 4

10 18 10

1 Педагогіка вищої школи – сучасні аспекти 17  1   3 3 90 30 10 20 60 33% 3

2 Основи наукових досліджень 17  3   3 3 90 40 20 20 50 44%

3 Моделювання систем і процесів 17  3   4 4 120 60 20 40 60 50% 6

4 Аналіз та візуалізація даних 17 1    3 3 90 30 10 20 60 33% 3

5 Real-Time Embedded Systems 17  1  1 5 5 150 60 20 40 90 40% 6

6 Технології проєктування  ІоТ-систем 17 3    5 5 150 60 20 40 90 40% 6

7 Технології віртуальної та доповненої реальності 17 1    4 4 120 40 20 20 80 33% 4

8 Теорія прийняття рішень 5 3    3 3 90 40 20 20 50 44% 4

9 Бездротові комп'ютерні  мережі 17 2   2 7,5 7,5 225 108 72 36 117 48% 6

10 DevОps Basics 17  1   4 4 120 60 20 40 60 50% 6

11 Асистентська практика 17  2*   3 3 90 90

12 Передатестаційна практика 17  3*   7 7 210 210

13 Підготовка кваліфікаційної роботи 17     12 12 360 360

Всього за нормативною частиною 63,5 63,5 1905 528 232 296 1377 22 6 16

1 Дисципліна за вибором студента 1 3    5,5 5,5 165 60 20 40 105 36% 6

2 Дисципліна за вибором студента 2 2    5,5 5,5 165 72 36 36 93 44% 4

3 Дисципліна за вибором студента 3  2   5,5 5,5 165 72 36 36 93 44% 4

4 Дисципліна за вибором студента 4 2    5 5 150 72 36 36 78 48% 4

5 Дисципліна за вибором студента 5 2    5 5 150 72 36 36 78 48% 4
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