


 123 Комп'ютерна інженерія Бакалаврат. 2020 рік вступу

V. ПЛАН НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ

1 2 3 4 5 6 7 8

15 18 15 18 15 18 15 13

1 Історія та культура України 27  1   6 6 180 60 30 30 120 33% 4
2 Філософія 24  1   3 3 90 30 15 15 60 33% 2
3 Українська мова (за професійним 

спрямуванням)
14 1    3 3 90 30 30 60 33% 2

4 Іноземна мова (англійська) 3  2   5 5 150 66 66 84 44% 2 2
5 Вища математика 5 2 1   8 8 240 102 51 51 138 43% 2 4
6 Теорія ймовірностей та математична 

статистика
2  2   4 4 120 54 18 36 66 45% 3

7 Дискретна математика 17  2   4 4 120 54 18 36 66 45% 3
8 Фізика 21 2 1   8 8 240 117 33 18 66 123 49% 3 4
9 Теорія електричних та магнітних кіл 17  3   3 3 90 45 15 30 45 50% 3

10 Комп’ютерна електроніка 17 3    4 4 120 45 15 30 75 38% 3
48 48 1440 603 195 216 192 837 15 16 6

1 Інформаційні технології 17  1   4 4 120 45 15 30 75 38% 3
2 Комп'ютерна логіка 17  2   6 6 180 72 36 36 108 40% 4
3 Схемотехніка 17 3    5 5 150 60 15 15 30 90 40% 4
4 Архітектура комп’ютерів 17 4   4 5 5 150 72 18 18 36 78 48% 4
5 Системи автоматизованого проектування 17 4 3   7 7 210 99 33 66 111 47% 3 3
6 Технологія проектування комп’ютерних 

систем
17 5    4 4 120 45 15 30 75 38% 3

7 Практична підготовка з комп'ютерної  
інженерії

17 1    4 4 120 45 15 30 75 38% 3

8 Програмування 17 1,2    5 5 150 51 18 33 99 34% 1 2

9 Організація баз даних 26 3    4 4 120 45 15 30 75 38% 3
10 Системне програмування 17 4 3   7 7 210 99 33 66 111 47% 3 3
11 Паралельне програмування 17  8   3 3 90 39 13 26 51 43% 3
12 Інженерія програмного забезпечення 17  4   4 4 120 54 18 36 66 45% 3
13 Якість програмного забезпечення 5  7   3 3 90 45 15 30 45 50% 3
14 Алгоритми та методи обчислень 5 5    4 4 120 60 30 30 60 50% 4
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15 Цифрова обробка сигналів 17 6    4 4 120 54 18 36 66 45% 3
16 Вбудовані системи 17  7,8   7 7 210 101 43 58 109 48% 5 2
17 Комп’ютерні системи 17 5   5 4 4 120 60 15 15 30 60 50% 3
18 Комп’ютерні мережі 17 6   6 7 7 210 90 18 36 36 120 43% 5
19 Кібербезпека 17 8    4 4 120 52 13 13 26 68 43% 4
20 Методи машинного навчання 5  8   3 3 90 39 13 26 51 43% 3
21 Мікроконтролери 17 4    4 4 120 54 18 36 66 45% 3
22 Системне програмне забезпечення 17 6 5  5 7 7 210 99 33 66 111 47% 3 3

23 Безпека життєдіяльності (безпека 
життєдіяльності, основи охорони праці)

16  7*   3 3 90 45 15 30 45 50% 3

24 Технології Інтернет речей (IoT) 17  8   4 4 120 52 26 26 68 43% 4
25 Технологічна практика 17  4*   3 3 90 90
26 Виробнича практика 17  6*   3 3 90 90
27 Переддипломна практика 17  8*   3 3 90 90
28 Кваліфікаційна робота 17     9 9 270 270

130 130 3900 1477 501 190 786 2423 7 6 13 16 13 11 11 16
Всього за нормативною частиною 178 178 5340 2080 696 406 978 3260 22 22 19 16 13 11 11 16

1 Дисципліна 1 (з каталогу курсів)  3   3 3 90 45 15 30 45 50% 3
2 Дисципліна 2 (з каталогу курсів)  5   3 3 90 45 15 30 45 50% 3
3 Дисципліна 3 (з каталогу курсів)  6   3 3 90 36 18 18 54 40% 2
4 Дисципліна 4 (з каталогу курсів)  7   3 3 90 30 15 15 60 33% 2

12 12 360 156 63 93 204 3 3 2 2
Фізичне виховання 7, 228 228 -228  2 2 2 2 2 2 2

Всього 

Всього 

2.1. Цикл загальної підготовки
2. ВИБІРКОВІ НАВЧАЛЬНІ ДИСЦИПЛІНИ
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Блок А

1 Дисципліна за вибором студента 1  4   5 5 150 54 18 36 96 36% 3
2 Дисципліна за вибором студента 2  4   5 5 150 54 18 36 96 36% 3
3 Дисципліна за вибором студента 3  5   4 4 120 45 15 30 75 38% 3
4 Дисципліна за вибором студента 4  5   4 4 120 45 15 30 75 38% 3
5 Дисципліна за вибором студента 5  6   4 4 120 54 18 36 66 45% 3
6 Дисципліна за вибором студента 6  6   4 4 120 54 18 36 66 45% 3
7 Дисципліна за вибором студента 7  6   4 4 120 54 18 36 66 45% 3
8 Дисципліна за вибором студента 8 7    5 5 150 60 15 15 30 90 40% 4
9 Дисципліна за вибором студента 9 7    5 5 150 60 15 15 30 90 40% 4

10 Дисципліна за вибором студента 10 8    5 5 150 52 13 13 26 98 35% 4
11 Дисципліна за вибором студента 11 8    5 5 150 52 13 13 26 98 35% 4
12 Вибіркові дисципліни 2 року навчання      
13 Серверні фреймворки веб-застосувань 17      
14 Естетика Web-дизайну 17      
15 Основи нечіткої логіки 5      
16 Алгоритмічні основи комп’ютерної графіки 17      
17 Мова програмування Python 26      
18 Чисельні методи 5      
19 Людино-машинна взаємодія 26      
20 Стартап: від створення до реалізації 18      
21 Вибіркові дисципліни 3 року навчання      
22 Прогресивні web-застосунки (PWA) 17      
23 Основи робототехніки 17      
24 Дизайн користувацьких інтерфейсів 17      

2.2. Цикл професійної підготовки
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25 Web-технології (Python.Django) 17      
26 Веб-програмування, веб-дизайн та управління 

контентом
5      

27 Кросплатформне програмування 26      
28

Нормативно-правове забезпечення в ІТ-галузі 17      

29 3D моделювання та 3D друк (в хмарному 
середовищі Onshape)

18      

30 Теорія керування 5      
31 Технології створення SPA 5      
32 Функціональне і логічне програмування 17      
33 Сенсори та перетворювачі 17      
34 Адміністрування ПК та систем 5      

35 Якість програмного забезпечення та 
тестування

26      

36 Розробка програмного забезпечення для ОС 
Android

26      

37 Database development та трьохланкові 
застосунки

26      

38 Система комп'ютерної математики 17      
39 Вибіркові дисципліни 4 року навчання      
40 Програмування комп'ютерних мереж 17      
41 Теорія автоматів і формальних мов 26      
42 Пост-реляційні бази даних 26      
43 Технології розробки Android-застосунків 17      
44 Розпізнавання образів 17      
45 Теорія прийняття рішень 5      
46 Комп’ютерна обробка аудіовізуальної 

інформації
17      

47 Основні напрямки Industry 4.0 17      
48 Методи та засоби інженерії знань 5      
49 Програмовані логічні інтегральні схеми 17      
50 Апаратні платформи 17      
51 Методи та системи штучного інтелекту 5
52 Інтелектуальний аналіз даних 5

50 50 1500 584 176 56 352 916 6 6 9 8 8Всього 
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