


V. ПЛАН НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ

1 2 3 4 5 6 7 8

15 18 15 18 15 18 15 13

1 Історія та культура України 27  1    6 6 180 60 30 30 120 33% 4

2 Філософія 24  1    3 3 90 30 15 15 60 33% 2

3
Українська мова (за професійним 
спрямуванням)

14 1     3 3 90 30 30 60 33% 2

4 Іноземна мова (англійська) 3  2    5 5 150 66 66 84 44% 2 2

5 Вища математика 2 1,3     15 15 450 177 48 129 273 39% 3 4 4

6
Теорія ймовірностей  та математична 
статистика

2 3     3 3 90 30 15 15 60 33% 2

7 Фізика (вибрані розділи) 18 2     5 5 150 72 36 18 18 78 48% 4

40 40 1200 465 144 237 84 735 13 10 6

1 Основи програмної інженерії 26 1     4 4 120 45 15 30 75 38% 3
2 Основи програмування 26 2 1    10 10 300 132 66 66 168 44% 4 4
3 Професійна практика програмної інженерії 26  6    4 4 120 54 18 36 66 45% 3

4 Дискретні структури та дискретна математика 5 2     7 7 210 84 33 51 126 40% 2 3

5 Об'єктно-орієнтоване програмування 26  4  4  8 8 240 114 48 66 126 48% 4 3
6 Групова динаміка і комунікації 26  8    3 3 90 39 13 26 51 43% 3
7 Алгоритми та структури даних 26 3     5 5 150 60 30 30 90 40% 4
8 Організація баз даних 26 4     8 8 240 90 36 54 150 38% 5
9 Людино-машинна взаємодія 26  4    4 4 120 54 18 36 66 45% 3
10 Конструювання програмного забезпечення 26  7 7   4 4 120 60 15 45 60 50% 4
11 Архітектура комп'ютерів 17  3    5 5 150 66 33 33 84 44% 2 2
12 Операційні системи 26 4     7 7 210 102 33 69 108 49% 2 4
13 Емпіричні методи програмної інженерії 26 4     4 4 120 54 18 36 66 45% 3
14 Аналіз вимог до програмного забезпечення 26 5     4 4 120 45 15 30 75 38% 3
15 Програмування в Інтернет 26  2    4 4 120 54 18 36 66 45% 3

16
Архітектура та проектування програмного 
забезпечення

26 8     7 7 210 91 39 52 119 43% 7

17
Якість програмного забезпечення та 
тестування

26 6     5 5 150 72 36 36 78 48% 4

18 Комп'ютерні мережі 17 6     5 5 150 72 36 36 78 48% 4
19 Технологія захисту програм та даних 17 7     4 4 120 45 15 30 75 38% 3

20
Моделювання та аналіз програмного 
забезпечення

26 8     4 4 120 52 26 26 68 43% 4

Р
Г

З

пі
вг

ру
по

ві

І курс

Номер семестру

Кількість тижнів у семестрі

№

Кількість годин

1.1. Цикл загальної підготовки
1. НОРМАТИВНІ НАВЧАЛЬНІ  ДИСЦИПЛІНИ
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21 Адміністрування обчислювальних комплексів 26 7     3 3 90 45 15 30 45 50% 3

22
Безпека життєдіяльності (безпека 
життєдіяльності, основи охорони праці)

16  7*    3 3 90 30 15 15 60 33% 2

23 Теорія автоматів і формальних мов 26 5     5 5 150 60 30 30 90 40% 4
24 Чисельні методи 2 4     4 4 120 54 18 36 66 45% 3

25
Проектно-технологічна практика 
(технологічна)

26  4*    3 3 90 90

26 Проектно-технологічна практика (виробнича) 26  6*    3 3 90 90

27 Переддипломна практика 26  8*    3 3 90 90
28 Підготовка дипломної роботи      9 9 270 270
29 Дипломна робота бакалавра       

139 139 4170 1574 639 311 624 2596 9 12 12 21 7 11 12 14
Всього за нормативною частиною 179 179 5370 2039 783 548 708 3331 22 22 18 21 7 11 12 14

1 Дисципліна 1  7    4 4 120 45 15 30 75 38% 3
2 Дисципліна2 8     4 4 120 52 26 26 68 43% 4
3 Дисципліна 3  5    4 4 120 45 15 30 75 38% 3
4 Економіка ІТ-проектів 1 12       
5 Менеджмент ІТ-проектів 2 26       

6
Нормативно-правове забезпечення в ІТ-галузі 
3

17       

7 Політологія 1 7       
8 Соціологія 2 24       
9 Основи екології 3 8       
10 Основи економічної теорії 1 12       
11 Основи менеджменту 2 25       
12 Правознавство 3 11       

12 12 360 142 56 86 218 3 3 4
Фізичне виховання 4,7, 228 228  2 2 2 2 2 2 2

Блок А

1 Об'єктно-орієнтоване програмування-2 26      3 3 90 36 18 18 54 40% 2
2 Веб-технології та веб-дизайн 26  5  5  4 4 120 45 15 30 75 38% 3
3 Крос-платформне програмування (Java EE) 26  5    4 4 120 45 15 30 75 38% 3
4 Інтелектуальний аналіз даних 26 5     4 4 120 45 15 30 75 38% 3

5
Інформаційні технології OLTP, OLAP і 
Datamining на серверній платформі

26  6  6  6 6 180 90 36 54 90 50% 5

6 Програмування для мобільних пристроїв 26 6     8 8 240 99 33 66 141 41% 3 3
7 Системне програмування 26  6    4 4 120 54 18 36 66 45% 3
8 Технології комп’ютерного проектування 17  3  3  3,5 3,5 105 45 15 30 60 43% 3
9 Постреляційні бази даних 26 7     3,5 3,5 105 45 15 30 60 43% 3
10 Розробка ігрових застосунків 26 8     4 4 120 52 26 26 68 43% 4

11
Створення Web-застосунків за технологією 
ASP.NET

26  7    5 5 150 60 30 30 90 40% 4

12       

Всього 

2.2. Цикл професійної підготовки

Всього 
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2. ВИБІРКОВІ НАВЧАЛЬНІ ДИСЦИПЛІНИ




